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Dragi uc¢enci, ucitelji in ostali!

Pred vami so didakti¢ni materiali, ki vam bodo v pomo¢ pri Sirjenju in bogatenju besednega
zaklada in pri hitrejSem in uspeSnejSem usvajanju hrvas€ine in slovenscine kot nematernega

jezika.

Didaktiéni materiali so nastajali med izvajanjem Erasmus + projekta KULko (Razvoj kulturnega
kapitala romskih uéencev) na OS Orehovica (Hrvaska) in OS Franceta PreSerna CrenSovci
(Slovenija). V projektu sta sodelovali Se Ljudska univerza Lendava (Slovenija) in Pucko

otvoreno ugiliste Cakovec (Hrvaska).

Moznosti uporabe pri€ujoCih materialov so Stevilne, sami pa vam ponujamo nekaj predlogov.
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1. DEL

(Materiale so izdelale ugiteljice OS Orehovica: Zeljika Podgorelec, Melanija Vi$nji¢, Marijana

Visnji¢, Senija Zadravec-Kermek in Matea Herman Talas.)

a) KARTICE Z ZLOGI

CILJ: Ucenec razvija predbralne in bralne veS&ine, bogati besedni zaklad in vadi pisanje.

NAVODILO:
e Ucenec izbere kartice z zlogi in sestavlja besede.
o Osmislja poved, ki vsebuje sestavljeno besedo.

e ZapiSe smiselno poved.

DODATNA NALOGA: Ucenec sestavlja besede iz zlogov iste barve.

b) VAREN PIKADO

CILJ: UCenec bogati besedni zaklad, vadi branje, pravilen vrstni red besed v povedi in pisanje.

NAVODILO:
o UcCenec mece Zogico in zadeva polje modre, vijoli¢ne ali roza barve.
e Izbira barvo kartice upostevajoC barvo, ki jo je zadel na polju. Na vsaki od kartic so
zapisane naloge, ki jih u€enec resuje.
e Na karticah roza barve je zapisana beseda in u¢enec mora sestaviti poved, ki bo
vsebovala to besedo. Na kartici modre barve je zapisana poved, ki jo u¢enec prebere.
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Na vijoli¢ni kartici so zapisane besede v neustreznem besednem redu, ki jih mora

ucenec sestaviti v ustrezno poved.

c) CLOVEK NE JEZI SE S CRKAMI HRVASKE ABECEDE

CILJ: U€enec bogati besedni zaklad, vadi ¢rkovanje besed na glasove in sestavlja povedi.

NAVODILO:
e Ucenciizmeni¢no mecejo kocko, prehajajo po poljih in se ustavljajo na poljih z doloéeno
¢rko.
¢ Imenujejo ¢rko na polju, na katerem so se ustavili.
¢ Imenujejo besede, ki se zacnejo na dolocen glas, &rkujejo besedo in sestavljajo poved

z izbrano besedo.
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d) KARTICE S POIMENOVANJI DOMACIH IN DIVJIH ZIVALI

CILJ: Ucenci bogatijo besedni zaklad in urijo predbralne spretnosti.

NAVODILO:
e UcCenec izbere kartico.
e Proti sebi obrne izbrano kartico tako, da vidi sliico na kartici.
e V hrva&cCini imenuje videno na sliki.

e Crkuje besedo.

e) KARTICE Z ZELENJAVO

CILJ: U€enci bogatijo besedni zaklad in utrjujejo govorno izrazanje.

NAVODILO:

1. RazliCica:
e Ucenec izvleCe posamezno kartico, pri ¢emer je pozoren na to, da drugi uenci ne
vidijo, kaj je na njej.
o Opisuje, kar vidi na kartici, dokler ostali u¢enci ne ugotovijo in imenujejo tega, kar

opisuje.

2. Razli€ica:
e Ucenci delajo v skupinah.

e Vsak uéenec izvleée eno kartico.

Gosfinda iy ke 2021-2-S101-KA210-SCH-000050241
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e Kartico s sli¢ico obrne proti sebi.
e V hrva&¢ini poimenuje videno na sliki.

e Ucenec ¢rkuje besedo.

3. Razli¢ica:
e Ucenci delajo v skupinah.
e Prikazujemo jim sli¢ice zelenjave.

e Tvorijo ¢im ve¢€ povedi z besedo na sliCici (zelenjava).

f) KARTICE S SADJEM

CILJ: U&enci bogatijo besedni zaklad, razvijajo predbralne ves&ine in govorno izrazanje.

NAVODILO:
e Ucenec izvleCe kartico. Proti sebi obrne stran kartice, na kateri je sliCica.
e V hrva&cCini imenuje videno na sliki.
o Crkuje besedo. Ce ne zna poimenovati sadja na sliki, obrne kartico in prebere zapisano
besedo.
e Tvori nekaj povedi z besedo, ki je na sliici.
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g) KARTICE S SOLSKIMI POTREBSCINAMI

CILJ: U€enec bogati besedni zaklad, razvija predbralne ve&€ine in govorno izrazanje.

NAVODILO:

1. Razlidica:

Uc€enci delajo v skupinah.

Vsak uCenec izvleCe eno Kartico.
Kartico s sliko obrne proti sebi.

V hrvascini imenuje videno na sliki.

Ucenec Crkuje besedo.

2. Razligica:

Ucenci delajo v skupinah.

Pokazemo jim kartice s slikami Solskih potrebs¢in.

Tvorijo &im ve¢ povedi z izbrano besedo (3olske potrebscine).

h) KARTICE Z OBLACILI

CILJ: Ucenci bogatijo besedni zaklad in vadijo tvorbo povedi.

NAVODILO:

Ucenec izvlece kartico s sliGico obladila.
Poimenuje oblacilo.

Tvori poved, ki vsebuje izbrano besedo.

Co-funded by the
European Union
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i) BARVANJE PO NAVODILIH

CILJ: Ucenci bogatijo besedni zaklad, vadijo veS€ino branja in poslu$anja ter razumevanja
posameznih predlogov.

NAVODILO:
e Udenec dobi delovni list s &rno-belo risbo.

e Dobljeno risbo barvajo po navodilih.

DODATNO NAVODILO: Navodila za barvanje so lahko zapisana pod risbo ali pa jih uiteljica
bere.

®
A
A
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j) USTVARJANJE SLIKOPISA

CILJ: Uc€enec razvija ustvarjalnost, bogati besedni zaklad, vadi veS&ino branja in smiselnega

dopolnjevanja povedi.

NAVODILO:
e Ucenec dobi besedilo s praznimi mesti.
e Na prazna mesta v besedilu riSe bitja, stvari ali pojme (namesto zapisanih besed).

Besedilo mora biti smiselno in zanimivo.

ZADATAK: Pailjivo protitaj tekst. Na mjestima gdje je prazno nacrtaj ono 5to mislis da bi trebalo

pisati. Daj naslowv svojoj prici.

Mekada davno, u Eivjela su tri . Bili zu jzko veszeli i voljeli su
. Swaki su dan iSliu - Jednoga dana na putu do
naili su . Bili su jako sretni. Odmzh su otisli u i kupili 12
Prvi kupio je . Drugi kupio je
Tredi kupio je . Ali jednoga dana dodao je
i sve im ukrao. su bili jako tuEni. Ali brzo su sve zaboravili | opet su se svaki
dan samo
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k) NESMISELNE POVEDI

CILJ: Ucenec vadi branje, pravilen besedni red v povedi in pisanje.

NAVODILO:
e Ucenec izvleCe kartico, na kateri so pomesane besede v povedi.
e Ustno oblikuje pravilno poved.

e ZapiSe pravilno oblikovano poved.

) JEZIKOVNE IGRE

(Gleda te, Bezi, hodi, plava, leti, skoCi, Hitro in natanéno, Najprej je ... Ojoj, kako
obozujem nakupovanje, Prvo ali zadnje, vseeno je, Resnica ali izziv, Ena, dve, deset,

lahko tudi petdeset, Kuham, pecem in izrecem besedo, Kot jaz, Dopolni me)

CILJ: Ucenec bogati besedni zaklad, razvija logi¢no razmisljanje, govorno izrazanje.

13
» OPIS JEZIKOVNIH IGER:

Gleda te ...

Uc€enci so razporejeni v ucilnici tako, da ima vsak dovolj prostora za &epenje. Izmenjaje
izgovarjamo poimenovanja bitij in predmetov. Ce poimenujemo bitje (npr. konj), uéenci
pocepnejo. Ko slisijo poimenovanje predmeta (npr. stol), uéenci vstanejo. Zmagovalec je

tisti uCenec, ki najdlje ostane v igri.

Bezi, hodi, plava, leti, skace
Uéencem predstavimo razlicne glagole: beZati, skakati, hoditi, plavati, letati, plaziti se ...
UcCenci tvorijo ¢im veC€ povedi z izbranim glagolom. Npr. Medved lahko bezi. Ptica lahko leti.

Dojencek se lahko plazi.

Hitro in natanc¢no

UcCenci izgovarjajo Stevke ali pesmi. Cilj je, da govorijo ¢im hitreje brez napak.

G Rindod tiy ke 2021-2-S101-KA210-SCH-000050241
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Najprej je ...
Povemo zacetni glas, npr. J. UCenci morajo v eni minuti sestaviti poved, ki bo vsebovala

¢im veC besed na zacetni glas. Npr. Jabolko je jedilno.

Ojoj, kako obozujem nakupovanje ...
Ucencem naroCimo, da zaprejo oCi. Govorimo: Predstavljaj si, da se nahajas v veliki
trgovini. PriSel si na oddelek s sadjem. /Nahajas se v trgovini z igracami./Nahajas se

v trgovini z oblagili./Nahajas se v trgovini z obutvijo. Nastej, kaj vse lahko tam kupis.

Prvo ali zadnje, vseeno je
Uc€enci stojijo v krogu. Povemo jim besedo (npr. Koko$), uéenec mora povedati besedo, ki

se zacne na glas, s katerim se za¢ne ali kon¢a povedana beseda.

Resnica ali izziv
Uc€enci sedijo v krogu. U¢enec izbere, ali bo izbral resnico ali izziv. Vpradanja se navezujejo

na pouk hrvascine, naloge pa so npr. naredi pet poCepov.

Kdo je, kaj je?
Ucencem postavljamo vprasanja: Koga lahko vidimo v Zivalskem vrtu? Kaj lahko vidimo v
zivalskem vrtu? Koga lahko vidimo na ulici? Kaj lahko vidimo na ulici? Koga lahko vidimo

v 80li? Kaj lahko vidimo v $oli? Koga lahko vidimo v trgovini? Kaj lahko vidimo v trgovini?

Ena, dve, deset, lahko tudi petdeset

Ucencem izgovarjamo besede v ednini, oni dodajajo besede v mnozini. Predlogi besed:
knjiga, riba, banana, pes, lev, uho, rep, ime, otrok, ¢lovek, Sola, roka. Potem
izgovarjamo besede v mnozini, u¢enci dodajajo besede v ednini. Predlogi besed: zastave,

svinéniki, oblaki, ljudje, otroci, Salice, prti, stoli, listi, drevesa, Skarje, hlace.

Kuham, pe¢em in povem besedo
Ucencem povemo, naj si predstavljajo, da so kuharji. V kuhinji imamo veliko zelenjave in
sadja, iz katerega moramo skuhati juho ali speéi pecivo. Ko poimenujemo zelenjavo, mora

ucenec zavpiti juha. Ko poimenujemo sadje, mora u¢enec zavpiti pecivo.

2021-2-S101-KA210-SCH-000050241
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Kot jaz ...
Ucencem predstavimo besedo. Njihova naloga je, da se spomnijo neCesa, kar bi lahko
povezali z imenovano besedo. Npr. Mieko je bele barve. Kaj vse je bele barve? Zoga je

okrogla. Kaj vse je okroglo? Nebo je modro. Kaj vse je modro?

Dopolni me ...

Uéencem predstavimo povedi, ki jih je potrebno dopolniti. Preberemo jim poved, njihova
naloga je, da imenujejo &im vec€ besed, s katerimi bi lahko dopolnili poved, ki mora biti
smiselna. Primeri povedi: Ko bom odrasel, zelim biti ... Sprehajala/Sprehajal sem se po
gozdu in naenkrat zagledala/zagledal ... Moj najljubsi letni ¢as je ... Ko sem zjutraj
vstopil/vstopila v razred, sem zagledal/zagledala ... Ko se zbudim, najprej ... Moja
najljubsa igra je ... Kos em véeraj odprla/odprl vrata, je pred njimi stal/stala ... V
trgovini sem kupila/kupil ... Najraje se igram z ... Sladoled je lahko ... Nekega dne
sem se zbudila/zbudil kot ... Moja mama odliéno kuha ... V Zivalskem vrtu lahko

vidimo ... V morju lahko ... S prijatelji igram ...

NAVODILO:

e Ucence razdelimo v skupine ali dvojice.

o Tekmujejo v jezikovnih igrah.

e Tockovanje in seStevanje to¢k po posameznih igrah.

¢ Konéno seStevanje tock.

m) DOPOLNJEVANJE POVEDI

CILJ: UCenec vadi branje, pravilno in smiselno dopolnjevanje povedi in pravidino uporabo

ovitka.

NAVODILO:
e Ucenec dobi list z zapisanimi povedmi, v katerih manjka beseda.
e Dopolnjuje poved s poljubnimi besedami, pri Cemer mora biti poved smiselna.

e Bere povedi.

2021-2-S101-KA210-SCH-000050241
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Dopuni refenice.
Danas je bas$ hladno i vani pada ......cceveveievicinniesninns
ceneeeneenn. | kada se dvoje ljudi voli.
Z8 e seeneenen.. Clj€la 0Dt Kith e
Moje omiljeno godiinje doba je ...
Crvenkapica i baka boje s€ ..o venccnecsienenns
Volim Setati .oooveveereenrnnns
Jedva cekam da padne snijeg pa da mogu Napraviti .....c.eeveeeeciminnn -
Volim kada je vruce i kad sija ..ccooevveveniineirenininnninns «
Kada sam na praznicima, nedostaje mi ..o
NajdraZe mi je kad za rodendan dobijem puno ..., .
Uskoro €e Dith oo cnisssirissis orssins s
Za novu godinu uvijek gledamo predivan ...
Volim ....oooeeveceeeeeeeeen. zanimljivu knjgu.
Ove ¢u godine Djedu Mrazu .......cooovcecvcveccenenen NAJIIEPEE 1o
Mama mi je kupila Novi ..o | s «

Moja omiljena igracka J& .....coiiiiinisienneiinieinnn

n) SPLETNI SPOMIN

CILJ: UCenec vadi branje in pomnjenje ter bogati besedni zaklad.

NAVODILO:

e Ucence razdelimo v skupine.

e Na spletni strani www.jezicneigre.com izberemo igro spomin in kategorije (sadje,
zelenjava, oblacila, ostala hrana, Zivali).

e Ucenci vsake skupine se izmenjujejo. Na karticah spomina so besede in sliCice.

o Ce udenec izbere kartico s sli¢ico, ima nalogo, da poimenuje narisano na sliki. Ce
izbere kartico z besedo, ima nalogo, da besedo prebere. Par sestavljata slika in
beseda.

e Igra traja tako dolgo, dokler niso odprta vsa polja.

Bl v ke 2021-2-S101-KA210-SCH-000050241
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http://www.jezicneigre.com/

0) NA CRKO, NA CRKO ...

CILJ: Ucenec vadi predbralne spretnosti in bogati besedni zaklad.

NAVODILO:
e Ucenci dobijo delovni list z razli€nimi risbami (cvet, labod itd.).
¢ V navodilih povemo, da slicice, ki se zacnejo na &rko A, obkroZijo z modro, besede na
K z zeleno in besede na L roza itd.

e Obkrozajo risbe z razli¢nimi barvami po navodilih.

p) DELI TELESA — KARTICE

CILJ: U€enec bogati besedni zaklad in uri govorno izrazanje.

NAVODILO:
e Ucenec izbere kartico, na kateri je doloCen del telesa.
e Opisuje, kar vidi na kartici tako dolgo, da ostali u€enci ugotovijo, kateri del telesa 17

opisuje.

DODATNO NAVODILO: Vsak u€enec tvori poved, ki vsebuje posamezno besedo.

i i e 2021-2-S101-KA210-SCH-000050241
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q) DOMINO — POKLICI

CILJ: U€enec bogati besedni zaklad in uri govorno izrazanje.

NAVODILO:
e Ucenci zlagajo kartice (domine) tako, da se beseda povezuje z ustrezno sliko oz.
obratno (npr. poklic gasilec na sliki, na kateri je prikazan gasilec in obratno).

r) DOMINO — DELI TELESA

CILJ: Usvajanje novih besed in pojasnhjevanije.

NAVODILO:
e Ucenci zlagajo kartice (domine) tako, da se beseda povezuje z ustrezno sliko oz.
obratno (npr. komolec — slika komolca in obratno).

o Ucenci kazejo dele telesa in pojasnijo, Eemu sluzijo.

Co-funded by the 2021-2-S101-KA210-SCH-000050241
European Union
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S) HIGIENA — KARTICE

CILJ: Ucenec bogati besedni zaklad in uri govorno izrazanje.

NAVODILO:
e Ucenec izbere kartico, na kateri je posamezen del telesa.

e Opisuje, kaj je na kartici tako dolgo, dokler ostali u¢enci ne ugotovijo dela telesa.

19

t) BINGO — GRKE HRVASKE ABECEDE

CILJ: Usvajanje velikih in malih tiskanih ¢rk hrvadke abecede; prepoznavanje ¢rk kot znakov
za glasove.

NAVODILO:
¢ Ucenci dobijo kartice s &rkami (velike in male tiskane €rke) in Zetone za prekrivanje &rk.
1. razli€ica:
o Voditelj izvle€e kartico s ¢rkami, pokaZe in izgovarja glasove, u€enci pa prekrivajo
iskane Crke.
2. razlicica:
¢ Voditelj izvleCe kartico s ¢rkami, izgovarja glasove, a ne pokaze ¢rke, uéenci prekrivajo
iskane Crke.

i i e 2021-2-S101-KA210-SCH-000050241
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3. razlidica:

e Voditelj izvleCe kartico s ¢rkami, izgovarja besede, ki se za¢nejo z iskano ¢rko, u¢enci
prekrivajo iskano ¢rko.

u) BINGO — SADJE/ZELENJAVA/HRANA

CILJ: Usvajanje pojmov, bogatenje besednega zaklada.

NAVODILO:

e Zaigranje ,Binga“ potrebujemo Bingo kartice (na eni strani kartice so slike, na drugi pa

besede), kartice s slikami/besedami, ki jih uporablja voditelj, Zetone za prekrivanje.

1. razliCica:

e Voditelj vnaprej izbere eno dobitno kartico. Za vleCenje pripravi kartice s
slikami/besedami, ki se nahajajo na dobitni kartici. Vsak igralec dobi eno Kartico.
Voditelj nakljuéno vile€e vnaprej pripravljene kartice iz Skatle, igralci slike/besede iS¢ejo
na svojih karticah. Zmaga igralec, ki prvi prekrije vse slike/besede.

Izid: ena dobitna kartica.
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2. razli€ica:
e Vsak igralec dobi eno kartico. Voditelj nakljuéno vle€e vnaprej pripravljene kartice s
slikami/besedami iz Skatle, igralci slike/besede i§€ejo na svojih karticah. Zmaga igralec,
ki prvi prekrije vse slike/besede.

Izid: ena ali ve¢ dobitnih kartic.

F.z
> il
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2. DEL

(Materiale so izdelale ugitelice OS Franceta Pre$erna Crenovci: Petra Smej, Romana

Glavag, Samira Horvat in Stanka Zver.)

a) PREPOZNAJ CRKO — SESTAVI BESEDO

CILJ: UCenec prepozna &rke (znak za dolo&eno &rko) in prebere besedo. Zna poiskati pravilne

Crke in po predlogi sestaviti besedo.

NAVODILO:

e Ucenec iz lontka povleCe leseno pali€ico, na kateri je zapisana beseda. Besedo

prebere ali jo Crkuje.

e V 3katli s ¢rkami poiSce Crke, ki sestavljajo besedo na pali€ici, in sestavi besedo.

e Besedo prebere.

e Besedo prepiSe ali preslika na list papirja.

22

DODATNA NALOGA:

Ucence spodbudimo, da Se samostojno poiS€ejo in sestavijo besedo iz ¢rk v Skatli.

OPOMBA:

Didakti¢ni pripomocek je primeren za zgodnje opismenjevanje.
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b) PALCKA PRI PALCKI BESEDA

CILJ: Ucenec zloguje besede in zna po zlogih sestaviti besedo.

NAVODILO:
e Na lesenih pali€icah so zapisani zlogi besed.
e Dve po dve pali€ici sestavljata smiselno besedo.
e Ucenec izbere paliCico, prebere zlog na palicici in pois€e pali€ico z zlogom, s katerim
bi lahko tvoril smiselno besedo. Besedo prebere in jo zapide na list papirja.
e Za lazje razumevanje naloge lahko uc¢encem pokazemo sli¢ice besed, ki jih bodo

sestavljali.

OPOMBA:
Didakti¢ni pripomocek je primeren za zgodnje opismenjevanije.

Endinnindd iy il 2021-2-S101-KA210-SCH-000050241
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c) LUTKE ZNANE PRAVLJICE — IGRA VLOG

CILJ: Ucenec zna obnoviti znano pravljico, se vzivi v dolo¢eno vlogo in jo zna zaigrati.

NAVODILO:
e UcCencem preberemo znano pravljico (Rdec€a kapica), ki jo skupaj obnovimo.

e Spodbudimo jih, da izberejo dolo¢eno vlogo v pravljici. Pravljico uprizorijo z lutkami.

24

d) POKLICI

CILJ: Otrok spoznava razlicne poklice in jih opisuje. Otrok Siri besedni zaklad in uri opis

predmetov, oseb, poklicev.

NAVODILA:
e Otrok poimenuje poklic in razvr§€a predmete glede na poklic. Predmete poimenuije in

pove, za kaj jih pri dolo¢enem poklicu potrebujemo.

Gosfinda iy ke 2021-2-S101-KA210-SCH-000050241
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e) KJE SE NAHAJA PREDMET (ZOGA)?

CILJ: Otrok uri predloge.

NAVODILO:

e Oftrok izvle€e kartico in pove, kje se nahaja zelena Zzoga. Ko pravilno odgovori, pois€e

zapisan odgovor.

NA SKATLI | OB SKATLI PRED V SKATLI
SKATLO
ZA SKATLO POD MED NAD
SKATLO SKATLAMA SKATLO
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f) KOLIKO ZIVALI JE NA SLIKI? EDNINA/

KOLIKO ZIVALI JE NA SLIKI? DVOJINA MNOZIN
EDNINA/ / A

CILJ: Otrok uri Stevilo, spoznava Zivali in njihove lastnosti.

NAVODILA:
e Otrok razvrséa kartice glede na skupino Zivali. Zivali poimenuje, presteje in opise.

4 X 4 4 X
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g) STOPNJEVANJE

MANJSE | VECJE | NAJVECJE

CILJ: Otrok uri stopnjevanije.

NAVODILA:

e Otrok kartice poimenuje in razvrsti po velikosti.

. g 'j/
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h) IGRA SPOMIN

CILJ: Otrok krepi spomin in koncentracijo. Spoznava in poimenuje predmete, pojave, Stevilo,

barve ...

NAVODILO:
e Otroka v paru izmeni¢no odkrivata po dve Kartici in si ju posku$ata zapomniti. Enaki
kartici pomenita to¢ko oziroma otrok kartice zadrzi. Zmagovalec je tisti, ki zbere vecje

Stevilo kartic.
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1) KARTICE ZA PRIPOVEDOVANJE

CILJ: Otrok razvija miSljenje in bogati besedni zaklad.

NAVODILO:

e Otrok na podlagi danih kartic tvori povedi in smiselno zgodbo.

Hhe ) 3
4|Il' N -i'- .LI';«
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j) DOMINE — DNEVI V TEDNU

CILJI: Ugenci utrjujejo poznavanje dni v tednu. Utrjujejo pravilno poimenovanije dni ter njihov

vrstni red. Razvijajo besediscCe.

NACIN UPORABE:
e Domine zalepimo na tr§o podlago, jih razrezemo in plastificiramo.
e V paru se u€enca igrata domine tako, da nadaljujeta zaporedije dni v tednu.

e Prva domina je tista, kjer piSe zaCetek, zadnja tista, kjer piSe konec.

ALTERNATIVA:

Ce spremenimo male tiskanke v velike, se lahko eventuelno uporablja tudi v 2. ali pa celo v 1.

razredu.

k) TVORBA POVEDI OB SLICICAH

CILJ: Otrok preko sli¢ic spozna letne ¢ase. Med razvr€anjem razmislja, kaj v doloceni letni
Cas spada, kaj se v doloCenem letnem Casu dogaja in kaj je za dolo€eni letni ¢as znacilno.
Med igro otroka spodbujamo, da doda tudi kakden svoj predlog.

NAVODILO:
e Otrok si ogleda fotografijo, na kateri so Stiri drevesa v razli¢nih letnih ¢asih.

e SliCice ter besede razvrsti v pravilni letni ¢as.

Gosfinda iy ke 2021-2-S101-KA210-SCH-000050241
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POMLAD JESEN ZIMA POLETJE
DAN DRZAVNOSTI | DAN SPOMINA NA | ZUNAJ JE VEDNO SANKANJE NA
MRTVE BOLJ TOPLO SNEGU
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) LETNI CASI IN MESECI

CILJ: Ucenci utrjujejo poznavanje mesecev in letnih ¢asov. Utrjujejo pravilno poimenovanje

mesecevV/letnih ¢asov ter njihov vrstni red. Razvijajo besedisce.

NACIN UPORABE:

e Za podlago je krog letnih ¢asov.

e Plastificirane mesece v letu imajo na kupcku.

e |zmeniéno vleCejo kartonCke z meseci s kupa, pravilno preberejo in razvrstijo mesec v
ustrezen letni ¢as. Ce igralec, ki je na vrsti, naredi napako, jo lahko nasledniji popravi.

e Za vsak pravilni rezultat prejme eno tocko.

e Tocke sestevajo in zmaga tisti, ki jih ima najvec. Igro se lahko igrata dva ali ve€ igralcev
(najvec 12).

ALTERNATIVA:
Lahko se spremenijo male tiskane Crke v velike tiskanke — primerno za 2. razred, eventuelno
tudi za 1. razred.

m) POKRIVANKA — MESECI V LETU

CILJ: Ucenci utrjujejo poznavanje mesecev v letu. Utrjujejo pravilno poimenovanje mesecev

ter njihov vrstni red. Razvijajo besediscCe.

NACIN UPORABE:
e Prazno pokrivanko nalepijo na trdo podlago.

e Imena mesecev so razrezana na kartoncke in plastificirana.

Gosfinda iy ke 2021-2-S101-KA210-SCH-000050241
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Karton&ke imajo na posebnem kupu.

Po vrstnem redu vsak u¢enec vzame en kartoncek s kupa, prebere ime meseca ter ga
postavi na njegovo mesto na podlagi (npr. vieCe mesec marec, ga pravilno prebere in
postavi na okviréek Stevilka 3 na podlagi). Ce se zmoti (narobe prebere ali narobe
postavi), za »nagrado« naredi gibalno vajo — 3 pocepe, ali 2 poskoka. Igro se lahko

igra eden sam ali par, lahko pa tudi ve€ uéencev.

POKRIVANKA - MESECI V LETU

januar | februa | marec april
r
maj junij julij avgust
septemb | oktob | novemb | decemb
er er er er
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n) SPOMIN — ZENSKI PAR MOSKEMU

CILJ: U&enci razvijajo poimenovalno zmoznost. Znajo poiskati zenski par moskemu. Razvijajo

besedisce.

NACIN UPORABE:

Igro spomina se igrajo u¢enci po usvajanju snovi — iskanje zenskega para moskemu.

V paru dobijo tabelo z besedami, ki jo nalepijo na trSi karton in kartonéke izrezejo.

Karton&ke obrnejo na hrbtno stran.

Nato odstirajo po dva naenkrat ter iSCejo pare besed — na enem mora biti Zenski spol,
na drugem pa moski (npr.: kuhar — kuharica, jelen — ko3uta ...).

Ce odstre par, ki spada skupaj, ga obdrzi. Zmagovalec je uéenec, ki ima pri sebi najved

parov besed.

ALTERNATIVA:

Igro lahko igra ve& ucencev.

zajec zajklja raca racak
jelen kosSuta | voznik | voznica
kuhar | kuharic | srna srnjak
a
macek | macka | zdravni | zdravni
k ca
plesal | plesalk kos kosovk
ec a a
kobila | zrebec | lisica lisjak
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0) TVORBA POVEDI OB SLICICAH

CILJ: Otrok razvija razmi$ljanje in bogati besedni zaklad.

NAVODILO:
e Oftrok izvlece tri kartice.

e Na podlagi kartic, ki jih ima, tvori povedi oziroma zgodbo.

p) JAZ PA VEM

CILJ: Uc€enec prepozna fotografijo in dano besedo raz€leni na zloge in Stevilo besed. U&enec

prepozna prvi in zadnji glas. UCenec razvija govorno-sporazumevalne zmoznosti.

POTEK IGRE:

e Ucenec izbere poljubno fotografijo, jo opiSe in nato doloci Stevilo besed, Stevilo zlogov
in dano besedo prikaze s pomocjo magnetnih &rk.

Endlindlii iy e 2021-2-S101-KA210-SCH-000050241
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e Sestavljeno besedo tudi zapie s pisalom in besedo na sli€ici tudi nariSe.

e Spodbujamo u€enca, da pripoveduje, kje je Ze videl npr. ladjo, kaksne barve je

banana ...

q) CAROBNA SKATLA

CILJ: UCenec Siri besedise. UCenec krepi govorno-sporazumevalne zmoznosti. Utrjuje

pojme (veliko, majhno, barve, oblike, namen in uporabnost predmeta).

POTEK IGRE:

e V 3katli so razli¢ni predmeti, katere otrok poljubno izvle€e in skusa tvoriti zgodbo.

i i e 2021-2-S101-KA210-SCH-000050241
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r) POISCI PAR

CILJ: U€enec uri tehnike branja. U€enec razvija besedis¢e. U&enec uri spomin.

POTEK IGRE:
e Ucenec izbere poljubno nalogo, na kateri so napisane/narisane razli¢ne stvari

(predmeti, osebe) in iSCe par oz. skusa sestaviti fotografijo z ustreznim besedilom.

DEDEK VOZI TRAKTOR.
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PUJS

SE

VALJA

BLATU.
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